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Resumo:

Em busca de novas solucdes para gerar projetos sustentaveis e inovadores a turma
do curso de aprendizagem Comercial de Capédo da Canoa juntamente com o
orientador do componente de Informatica realizaram um projeto de sustentabilidade
voltado a tecnologia. O projeto trata da geracdo de energia limpa podendo-se
encontrar no video game Xbox 360 e suas funcbes. O projeto comeca com uma
“‘experiéncia” feita com duas pessoas sobre o Kinect e suas vantagens apds isso
apresentaremos nosso trabalho de sustentabilidade inovadora que se trata de um
“tapete” que ao conectado ao Xbox 360 e com seus movimentos gerara energia
limpa para o console as alunas fizeram uma simulacéo de um jogo com a contagem
dos passos ao jogar os integrantes puderam fazer uma andlise de quanto seria
gerado de energia se tivessem o TTE (Tapete Transmissor de Energia) que ao
pisado gera energia limpa sustentando o consumo deste equipamento e de outros
equipamentos com isso surgiu a hipétese de utilizacdo do TTE em grandes locais
com fluxo intenso de pessoas gerando solucbes de energia em cidades transito e
calcadas conforme pesquisas realizadas pelos integrantes do grupo. Através da
busca de Tecnologia e aplicacdo sera demonstrado através de uma maquete o
funcionamento do dispositivo concluido a tese de que é possivel gerar energia limpa
através dos passos das pessoas exemplificando na apresentacao gréfica
demonstracao e levantamentos feitos pelo grupo de pesquisa.
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