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Resumo:

Desde as ultimas décadas as tecnologias vém se tornando cada vez mais presentes no
cotidiano dos seres humanos, vemos atualmente em nossa sociedade que dificilmente
alguém nédo possui um aparelho telefénico ou computador, ou pelos menos ja tenha tido
contato com tais tecnologias. Porém ha dez anos atras era extremamente dificil ter contato
com estes aparelhos, mas como o ser humano estd sempre evoluindo e criando novas
tecnologias acabamos nos tornando dependentes destes dispositivos, tanto que nem
percebemos mais sua presenca em nosso dia-a-dia. O tema deste artigo é o futuro dos
dispositivos, a computacdo ubiqua, que se baseia na onipresenca da informatica no
cotidiano. Computacdo ubiqua tem como principal objetivo tornar a interacdo homem-
computador invisivel, fazendo assim da informatica uma coisa natural para o ser humano.
Além disto os computadores estariam conectados o tempo todo auxiliando as pessoas em
varias atividades cotidianas em sua(s) residéncia(s) ou empresa(s). Neste universo futurista,
o homem ndo mais interagiria com computadores e sim conviveria com eles. Sendo esta
uma area inovadora e em fase de desenvolvimento, fazem-se necessarios trabalhos como
este para divulgar estas novas tecnologias. Neste artigo, serdo tratadas as questbes que
envolvem a interacdo homem-maquina, além das tecnologias envolvidas na implementacéo
da computacdo ubiqua e suas principais dificuldades para a sua implementacdo até o
momento. Para a realizacdo deste trabalho foram pesquisados artigos e monografias de
autores brasileiros e estrangeiros sobre 0 assunto. Sua escrita possibilitou o aprendizado de
uma area completamente nova da informatica, o que facilitarad a adaptacdo a estas novas
tecnologias quando disponibilizadas no mercado.



